SCRATCH

Scratch é uma linguagem de programacao
criada em 2007 pelo Media Lab do MIT
(Massachusetts Institute of Technology).

O Scratch é uma linguagem de programa-

¢ao que possibilita a criagao de historias

interativas, animagoes, simulacoes, jogos e

musicas, e a partilha dessas criagoes na
Web. Auxilia numa aprendizagem inte-
rativa, de forma criativa, desenvolvendo a

criatividade, imaginacao e raciocinio.

Por nao exigir o conhecimento prévio de outras linguagens de programacao, ele é ideal
para pessoas que estao comecgando a programar e foi desenvolvida para ajudar pessoas
acima de 8 anos e oferece uma linguagem de programacao extremamente simples para a
criacao de projetos que auxiliam os infantes a aprenderem e desenvolverem suas habilida-

des matemaéticas e computacionais.

Além disso, o programa complementa e enriquece a criatividade das criangas ensinando-
as a trabalhar de maneira colaborativa, como uma equipe formada com seus amigos. A
plataforma online permite que usuario interajam entre si, critiquem e aprendam com os

projetos dos outros (remixing).
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Cada bloco da linguagem contém um comando em separado, que podem ser agrupados
livremente caso se encaixem. E os comandos podem ser modificados através de menus

barra de snirks. O Scratch se inspirou na forma como os DJs fazem a mixagem de sons



para criarem novas miisicas. Mas essa linguagem consegue mixar diversos tipos de midias,

co1mo imagens, sons e outros programas.

O programa pode ser utilizado diretamente através do editor online no site:
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Ou também pode ser baixado e utilizado offline no computador:

Gato2Aula- Scratch

Eﬁ_ dg’j_i « B Y Arquivo Editar Compartilhar Ajuda

Movimentr control
ovimento ontrole objeto1

Aparéncia Sensores

Som Operadores Comandos

Caneta Varidveis
| quands tecta [Eee——
mova € passos
(= aponte para a direcio (R
vire (& € graus mova gl passos

& €1 araus

o [uando tecla | sets para da | precsionada
[E——

,, CERhpmo

aponte para a direco TR agpnte b alald iackaflhd mova ) passos
mova L) passos

aponte para

quando tecla | seta para pressionada
viparax: @ v: &0 aponte para a di

z mova X)) passos
vapara

deslize em €Y segundos para x: [ 3

mude x por
mude x para (@
mude y por

mude y para (@
objeted | ebjeto

se tocar na borda, volte

I quando clicado

vaparax: @ v: @

P

E tocando em -
toque o som até terminar




